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Skotiprottafélag

Hafnarfjaréar. 0904 2012

Namskeid i haglabyssuskotfimi
1.Hluti, grunnatridi i uppstillingum og sveiflutaekni.

Meginmarkmid namskeidsins:
AQ patttakendur:
e lzeri rétta og ahaettulausa beitingu haglabyssu til leirdafuskotfimi og veida.
e setji 6ryggismal i fyrsta, annad og pridja seti i medferd og umgengni sinni med
skotvopn

pekking; Patttakendur pekki:
e helstu gerdir haglavopna og mismunandi uppbyggingu peirra
e virkni haglabyssunar og uppbyggingu skotfeera
e grunnatridi og adferdafreedi i skotfimi

Feerni; Patttakendur:
e (eti tekid patt i skotmotum og stundad veidar med arangri yfir medalagi
e hitti leirdufuskotmark fra 6llum flugvinklum
e hafi tamid sér érugga umgengni skotvopna

Heefni; patttakendur:
e geti valid adferdir, framkveemt og rokstutt uppstyllingar og adferdafraedi undir 6llum
kringumstaeedum vid leirdtfuskotfimi
bregaist rétt vid oveentum teekifeerum a veidum
geti valid prengingar sem hafa best hverju sinni
geti leidbeint 6drum i grundvallaratridum i haglabyssuskotfimi
beiti avallt 6ruggum adferdum vid medferd skotvopna og bregdist sjalfkrafa vid
606ruggri hegdun annarra med skotvopn



Innihald ndmseidsins:
1. Oryggismal fa sérstaka umfjollum a sérhverri afingu og vid allar nyjar adstedur.

2. Hvad er mikilvaegast
a. Byssuupptakan
b. Sveiflu og skotteeknin
c. Syn askotmark
3. Byssuupptakan ihugud og &fd
a. Farid yfir rétta byssuupptoku og asetu i handarkrika og kinn
i. Hvad er rikjandi auga.
ii. Mikilveegi pess ad fokus sé & skotmark en ekki hlaup (korn & hlaupi)
iii. Handtok & for- og afturskeppti
iv. Pyngdardreifing & feetur
v. Kinn og handarkriki
vi. Mjadmavindingur
vii. Skipuleggja undirbining og byssuupptoku med gatlista
viii. Undirbuningur heimaafinga med blokkud augu
iX. Augnafingar
4. Mat a arangri
a. Meling & skeptislengd
b. Aseta hagladrifunar skodud og metin
i. Er aseta breytileg eda alltaf eins?
ii. Parf ad skoda og leidrétta byssuupptoku betur?
c. Setur byssa of hatt, latt til vinsti eda haegri
i. Parf ad stytta skeptid?
ii. Parf ad sveigja skeptid?
5. Stafrof skottekninar
a. Upphafsstada - uppstilling
i. Iskeet
ii. 1 Nordisk trap
iii. 1 veidi
b. Sveifla og medvitud hradaukandi sveifla
i.  Hver er munurinn & mismunandi sveifluteekni
ii. Mjadmahreifingin
c. Skotaugnablikio
i. Hvao skedur fra akvordun par til hoglin yfirgefa hlaupid?
d. Eftirsveifla
e. /Afing med adstod gatlista
f.  Teekni vid ad hleypa af
i. Skothraedsla, Hvad er til rada?
ii. Hvad gefur bod um ad hleypa af?
iii. Hvenar er rétta augnablikid?
g. Mat a skotinu
i. Hvad gerdi eg rangt i stadin fyrir hvar hitt ég



Tima- og kennsludatlun )
Leidbeinendur: SGS, SJ, PG, OOH, RV
Utbda minnisblad & hvern og einn.

1.

Dagskra:

- Kynning & ndmskranni

- Kynning & félaginu

- Syna og kynna adsttdu og aform félagsins

- Kynning & éryggismalum

- Myndataka af uppstyllingu pattakanda (skipta i hopa ef patttakendur eru margir)
- Fyrirlestur um uppstillingar

- Skoda pa sem eru med stora galla og gefa leidbeiningar um hvad er til réda.
(hjalparteeki)

Innihald:

Byrjad & ad skoda hvernig hver og einn heldur & byssunni. Er byssan ad sitja vel i
handakrikanum, er gripid & afturskeptinu rétt? Situr byssan éruggleg vel undir
kinnbeininu. Er hofudstadan rétt, er réttur vinkill & haegri olboga. Taka myndir af
patttakendum og setja sérhverjum peirra fyrir sérteekar heimaafingar med blokkad
skotauga. Kynning & augnafingum.

(Teikning med fétastodu, tape & nef, tape a forskepti)

Setja fyrir heimaafingar:
a. Byssuupptaka med blokkad auga
b. Notkun galista/hjlpartakja til &mynningar
c. Augnazfingar

Dagsskra:

- Fara yfir 6ryggismal (stutt en kraftmikid, ein, dufa — eitt skot)
- Skjéta gbadar, langar hlidarddfur og bakdufur

- Leidbeining inni fyrir pa sem hafa porf fyrir leidréttingu.

Pegar patttakendur hafa nad valdi & ad setja byssuna alltaf & réttan stad og hofud er i
réttri stellingu er farid ad ihuga hvort byssuskeptid henti vidkomandi. Skotid er &
malada stalplotu par sem dkoman sést mjog vel midad tiltekin punkt. Peir sem syna
teikn skothraedslu latnir skjota med byssuna & hreifingu. Metid hvort byssuupptaka sé
neaegilega god eda ekki. Viokomandi maldur upp og melingin bordin saman vid
skeptislengd ad gikk. Meta hvort purfi ad gera adrar breytingar & skeptinu.

Setja fyrir heimagfingar:
a. | byssuupptoku.
b. [ mjadmahreifingum an og med byssu
c. Augnazfingar og skynmyndapjalfun

Dagsskra:
- Fyrirlestur um grundvallaratridi i ad fara i difuna (hvad kostar tasstafla?)
- Skjéta afram eins og dag 2



- Mida & eina dufu en skjota adra. (parf ad Utblda adstoou)

Farid i grundvallaratridi skotteekninnar i smaatridum. Gerdar &fingar i skothermi og &
kyrrar og fljugandi leirddfur. Gera &fingar til ad afvenja skothraedslu. Farid ofan i
saumana & hvad skedur fra pvi augad gefur bod um ad hleypa af par til hoglin yfirgefa
hlaupid. Thugad og rokstutt hvad er besta sveifutaeknin vid mismunandi adstadur.
Hvernig getum vid metid hvad for Urskeidis pegar vid hittum ekki? Benda & langar
dufur & vellinum med fingrinum, brjostinu og byssu an pess ad skjéta. Hugleida
fotastodu - lyftuna — tenginguna vid dufuna — framursveifluna- skotaugnablikid —
eftirsveifluna.

Setja fyrir heimagefingar:
a. Byssuupptakan og benda & punkt
b. Mjadmahreifingar med byssu
c. Augnazfingar

. Dagskra:
- Kynning & skeet og trap (fyrirlestur) Farid i grunninn & uppstillingum & éllum p6llum
a Skeet- og Nordisk trap vellinum. Farid i saumana @ mismunandi sjonhorni mill korns
og dufu.
- brengingar, skot og mismunandi byssur (eda pegar vedur leyfir.)
- Skottaeknin &fd med haegum dufum:

a. Hlidarddfur & 20 til 30 m feeri.

b. Bakdufur, stadid 5 m fyrir aftan kastara

Heimaaefingar:
c. Byssuupptakan og benda & punkt
d. Mjadmahreifingar med byssu
e. Augnazfingar og skynmyndapjalfun

. Dagskra:

patttakendur meta a almenna &fingu par sem peir fara undir leidsogn & skeet og trap
vellina. Leeri ad velja peaer dafur sem peir vilja sjalfir. (ekki hring) Odlist sjalfstraust til
ad meta & almennar &fingar.



